
   

CÔTE D’IVOIRE – ÉCOLE NUMÉRIQUE 
 

 

EXPRESSIONS CORPORELLES 

THEME 3 : S’EXPRIMER AVEC SON CORPS 

LECON 2 : JEUX DE ROLE 
 

1 SITUATION D’APPRENTISSAGE :  

Pour le jeu de mime du soir, maman demande à l’enfant d’imiter un personnage 

de la famille. 

 

SEANCE 2 : imitations de personnages familiers 

 

2 CONTENU DE LA SEANCE 

Maman   dit ce qu’il faut faire ; l’enfant écoute  

Maman demande pourquoi papa reste à la maison ces temps-ci  

Il répond : à cause de la grave maladie la covid -19  

Que fait-il sur son ordinateur ? 

Il travaille afin de participer au développement du pays. 

Maman demande à l’enfant qui va imiter papa de s’asseoir sur la chaise derrière 

l’ordinateur 

Enfin Maman dit à l’enfant ; fait comme papa. Il (joue) fait comme papa 

travaillant derrière son ordinateur  

 

Suggestion de Matériels : Le matériel évolue en fonction de l’environnement 

de l’enfant une tenue de papa ; un ordinateur ; une table. 

Suggestion de temps d’apprentissage : 20 minutes 

Suggestion d’âge : 4ans 

3 ACTIVITE D’APPLICATION 

Joue le rôle de papa derrière son ordinateur. 

Réponse : l’enfant s’exécute  
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